MONSTRES &

o) Nom: Jinxer

Age : inconnu (au moins 3 000 ans)

eur. de Bansheera

) Arme favorit anne lance-missile

,ervlteur & one

, ~maitres - Olympius et Ban:
Ce démon sorcier est l'un d 1emis jurés de U'humanité, un
les Power Rangers qui au en du mal @ en venir a bout !




Jinxer n‘a pas lair aussi menagant que

Diabolico ou Vypra, mais il ne faut pas se

fier aux apparences : ce démon n'est pas’

ulement un demon, clest un demon sorcier,

ui s1gmﬁe qu en plus de ses _pouvoirs.

demomaques innés, il a appns. a se servir de

la magie pour parvenir a ses fins. Cest la

raison pour laguelle Bansheera lui a confié les

~ cartes démoniaques, grace auxquelles il peu

_ rappeler de Abime certains démons et leur

 redonner une existence sur Terre. En dépit de

ses grands pouvoirs, Jinxer est assez lache et

n‘aime pas se battre, Il préfere que ses

. démons le fassent pour lui ! Quand il se

il Ietrguye confronté aux Power Rangers, i

| arrive généralement a les tenir & distance
avec sa canne lance-missiles.

Mais Jinxer, malgré sa cruauté, a une grande
quahte la loyauté. La sienne va avant tout
a Olympius, le fils de Bansheera, a qui il
apprend a créer des monstres et a se servir
de ses pouvoirs quand il parvient a maturité.
Il va méme aider Olympius a quitter le
Monde des Ténebres, alors que sa propre -
mére, Bansheera, l'y a abandonné. Grace & sa
prudence, Jinxer est le dernier démon a
survivre aprés la défaite de Bansheera. En
‘i,;ﬁchant sa derniére carte magique dans le
. pleddu Mégazord a Energie Vitale, il permetgij*‘

. aux Battlings d’envahir la ba

‘par les Rangers, i

. Oméga, que le- Ranger Rouge et le Ranger
o ;;T;i;amum font exploser avec Jinxer toujours

a lintérieur.




