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Alors que la nouvelle équipe de Power Rangers §
peine a se mettre en place, ses ennemis
démoniaques, eux, sont déja fin préts. Vypra, Loki et
Diabolico lancent attaque aprés attaque, et les Power
Rangers ont bien du mal a leur faire face.
Heureusement, les inventions de Miss Fairweather
leur sont d'un grand secours...

~ Joel tombe amoureux de Miss Fairweather,

- l'ingénieur qui s'occupe du projet Power Rangers
‘a Aquabase. Les démons déclenchent le monstre
Magmavore sur Mariner Bay et les Power Rangers
doivent utiliser leurs véhicules Zords Eclairs pour

- sauver les citoyens. Y arriveront-ils ? Ou bien Joel
compromettra-t-il Uopération par amour ?

mais il va
ger Rouge
un incendie
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Kelsey sauve le ch1en de Nancy, sans .
savoir qu'elle est en réalité le pilote de
la nouvelle navette du programme
spatial. Alors qu'elle tente d'atterrir, un
~ monstre tourbillonnant lattaque en
~ provoquant des bourrasques meurtriéres.
Les Power Rangers lui portent secours et
se retrouvent face a D1abohco pour la
prem1ere fois.

Pendant que les quatre autres Rangers
escortent un scientifique transpo’rtant“Un
réservoir a combustible de laéroport a
Aquabase, le capitaine Mitchell charge sa
propre fille d'emmener son ami Pal a la
péche. Dana est furieuse de ne pouvoir
aider ses compagnons, mais la situation
devient critique quand le monstre Fireor
se rend compte que le savant dehent le
réservoir qu'il conv01ta1t 5

iss Fairweather prépare une nouvelle
arme pour combattre Vypra, qui a détruit
 Rover Eclair. Joel, de son coté, pense

S

- qu ‘elle s'appréte a lui offrir un cadeau.
Comment réagira-t- il quand il comprendra»
que les Moto irs sont destinées a
toute l'équipe ? Et ces engins suffiront- HS
a arrét et son veh1cule Vyp T2




