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ACTION

" Tirer avec le Vortex Bazooka
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. Mode Megazord
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e _ Tirer avec le Vortex Bazooka

Bloquer (Megazord Rouge)
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_Attaguer

Attaque spéciale




( COMMENT JOUER
30% Menu principal

A partir du Menu principal, tu peux commencer

une nouvelle partie, changer les parametres du jeu

ou reprendre une partie la ol tu I'avais laissée.

¢ Start Game (Commencer partie) — Message

recu : en avant pour une nouvelle partie,

. PRanger! . ]

. * Options (Options) — Ce menu te permet de ]

. modifier les paramétres du jeu. 1
Music (Music)- Permet d'activer ou de désactiver la musique du jeu. .

SFX (Effets sonores) — Permet d'activer ou de désactiver les effets sonores du jeu. ] ‘

Difficulty (Difficulté) — Permet de choisir le niveau de difficulté: EASY (FACILE), “I‘N p

NORMAL ou HARD (DIFFICILE).

e Password (Mot de passe) — Seul le Ranger qui détient le mot de passe peut

reprendre sa partie. Voir page 44 pour plus de détails.

. Sélectionner un mveau/
un Ranger

Tu as commencé ta partie dans les
"Silver Hills" (Collines d'argent)

mais tu auras la possibilité de choisir
. différents niveaux au cours du jeu, en
. utilisant les touches GAUCHE/DROITE de la
. manette multidirectionnelle, puis en appuyant sur
. le bouton A.




Apres avoir sélectionné ton niveau, tu pourras choisir le Ranger avec lequel tu . Mode Ra“ger
souhaites jouer. Regarde bien les statistiques de chacun d'entre eux pour étre siir
de faire le hon choix ! Wz\ Apres avoir sélectionné ton Ranger, tu commenceras le niveau en Mode Ranger.
e Vitality (Vitalité) — Plus la vitalité d'un Ranger est élevée, plus sa barre de Regarde bien en bas de I'écran pour ne manquer aucune information importante !
santé sera remplie.
o Skill (Habileté) — Plus un Ranger est habile, plus ses attaques sont efficaces.
Power (Puissance) — Plus un Ranger est puissant, plus les dommages qu'il
inflige a I'ennemi sont importants.
Speed (Rapidité) — Si le niveau de rapidité d'un Ranger est élevé, cela signifie
qu'il est plus rapide que ses compagnons.




e Energie — Le niveau d'énergie de ton Ranger est indiqueé par une barre jaune
accompagnée d'un éclair. A chaque fois que tu utilises une arme, une attaque
spéciale ou I'accélérateur, ton niveau d'énergie baisse. La barre se remplit
lentement pendant les moments ou tu ne consommes pas d'énergie.

e Santé - La barre de santé est accompagnée d'un cceur et t'indique le niveau de
santé de ton Ranger. A chaque fois qu'il subit des dommages, sa santé baisse.
Lorsque la barre est vide, ton Ranger est immobilisé et tu dois en choisir un
autre.

* Rangers restants — A cote de la barre de santé, tu peux voir une photo de ton
Ranger. Le nombre qui I'accompagne t'indique le nombre de Rangers qu'il te
reste. Lorsque tu n'en as plus, le jeu est terminé. Tu peux alors continuer ou

recommencer une autre partie.

* Arme sélectionnée — L'arme que
tu utilises est affichée a droite
de la barre de santé. Pour
changer d'arme, appuie sur le
bouton START, puis utilise les
ouches GAUCHE/DROITE de la
manette multidirectionnelle pour
en choisir une autre. Ensuite,
appuie sur le bouton A pour
confirmer ton choix.

* Horloge — Pendant que tu joues,
I'horloge tourne. Lorsqu'elle
atteint 60, I'un des points
s'allume et I'horloge repart a
zéro. Quand le temps est écoulé,
I'écran Continue (Continuer)
s'affiche. Essaie de trouver le
chronomeétre pour faire revenir
I'horloge en arriére !




o
Bazooka Vortex

Apres avoir vaincu un mini-boss ou un monstre, les Rangers doivent I'envoyer dans
le Vortex ! Suis bien la cible qui se déplace de gauche a droite sur I'écran. Quand
la cible est sur I'ennemi, appuie sur le bouton A pour tirer avec le Bazooka Vortex.
Ton adversaire sera envoyé au fin fond du Vortex !
. * Cible — Lorsque la cible est juste sur ton ennemi, ¢'est le moment de tirer !
~ » Ennemi — Ne rate pas ton coup avec le Bazooka Vortex ! A chaque seconde,
. ton ennemi se rapproche de toi !
| Munitions — Tu n'auras pas beaucoup d'occasions de tirer avec le Bazooka
Vortex, alors vise bien !

: ®
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Mode Megazord

A la fin de chaque niveau, ton Ranger devra affronter le Monstre démoniaque qui
a fait tant de ravages dans la région. Ton Ranger demandera de I'aide et ton
propre Megazord apparaitra pour que tu puisses venir a bout du Monstre
démoniaque.




OBIJETS SPECIAUX

Avant d'entamer le combat, choisis le Megazord Lorsque le niveau de santé ou d'é nergie de ton Ranger est faible, essaie de trouver | 39

:;: n';:::g gerns_:;illse;:m 2?:" \?;ncre le o8 i objet te semble difficile a atteindre, essaie de te donner
moniaque. Pour sélectionner un &%, . ‘ ‘ i

Megazord, utilise la manette ‘ ] < < 2 e "

¥ multidirectionnelle, puis appuie sur le & Chronometre — Trouve le chronometre pour faire revenir I'horloge en arriere.
bouton A pour commencer a te battre.
uy e Megazord du Ranger - Il s'agit du Megazord que tu

. Santé — Ramasse le cwur pour faire augmenter ton niveau de sante.

controles. ‘ % Energle —Trouve Féclair pour pouvoir accumuler I'énergie qui te permettra de
e Monstre déemoniaque — Bats ce monstre, puis voyage | lancer tes attagues. :
dans le temps jusqu'a un autre niveau ! o . ﬁ Santé et énergie — Essaie de trouver un ceeur avec un éclair pour faire , >
e Barre de santé — Au début du combat, ta barre de ‘ | augmenter a la fois ton niveau de santé et ton niveau d'énergie. . v )
santé est pleine. Elle diminue a chaque fois que . ! | e VR e i
ton Megazord est touché. Si elle se vide j ‘ . SOS Ranger - Trouve le SOS Ranger pour appeler un autre Ranger a la
complétement, tu perds le combat. e 3  rescousse. Utilise les touches GAUCHE/DROITE de la manette
« Barre d'énergie — A chaque fois que tu touches ) zml::dn:ctmnne“e pour v:ur les Range};s disponibles, puls appuie sur le
le Monstre démoniaque, ta barre d'énergie - T o anger :

augmente. Lorsqu'elle est au moins a moitié - : R Mécanisme — Si tu n'arrives pas a enfoncer une porte, essaie de trouver un
remplie, tu as la possibilité d'utiliser ton ‘ _mécanisme. Chague mecanisme ouvre une seule porte.

attaque spéciale, en appuyant sur le Remarque : Si ton Ranger n'a pas besoin d'objets spéciaux parce que sa barre de
santé ou d'énergie est déja pleine, il ne ramassera pas les ohjets.



lianes pour grimper sur des plates-formes situées i
anciens. Lorsque tu es sous terre, essaie d'évite
stalactites acérées et la lave

mporelle : le Présent
Avant d'affronter les boss de fin de nive
vieux palais dans lequel %m“ra d'ancienne
écroulés et des rochers pomtus

‘explorer les riines d'un
es murales, des sols




ourne dans la jungle. Tu devras
sauter sur de plates-formes etautiliser les
lianes pour monter dans les ar
I'affro !

avant de se mesurer au hoss de fm de niveau : le puissant
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