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La enace '

“=  Le capitaine Mutiny, qui avait tenté d’endormir la
: ”‘) méfiance des Power Rangers pour mieux s'emparer
V' de Terra Venture, montre enfin son vrai visage :
c'est un pirate de l'espace. Aidé par Deviot, il se
révele étre un adversaire aussi impitoyable que
Trakeena. La colonie humaine va-t-elle résister
. a ses attaques et retrouver le chemin de sa
galaxie d'origine ?

Grunchor, le terrible monstre qui porte le chateau de
Mutiny sur son dos, s'est enfoui dans le sol de Terra
Venture et menace de tout détruire. En s‘emparant
de Deviot, les Rangers apprennent que la seule
faiblesse de Grunchor est sa sensibilité au feu. Mais
~ comment générer suffisamment d'énergie pour venir
a bout d'une telle créature ?

Capturés par rs quils tentaient de
l'espionner, Léo et Damon n‘ont plus qu'a espérer
- que les autres Power Rangers viennent les libérer
~avant le coucher du soleil, moment ol le pirate a
fixé leur exécution. Mais, avant de retrouver la
liberté, il leur faudra détruire Rojomon, un serviteur
 de Mutiny qui sait se sen :
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Une jeune femme, a qui Damon a réparé la
voiture, lui envoie des fleurs. Mais, en les
respirant, les Power Rangers se retrouvent
les uns aprés les autres prisonniers de
la dimension du terrifiant Cauchemar.
Pendant que ses coéquipiers affrontent
le monstre, Mike cherche la boutique
du fleuriste afin de détruire la boule de
cristal d'Hexuba et mettre fin au sortilége.

Guidée par le capitaine Mutiny, Hexuba se

rend dans létrange cimetiére de [Autre
Galaxie et se sert de sa magie noire pour )
faire revivre des monstres défunts. Face a
tant d'adversaires, les Rangers sont vite
submergés. Heureusement, Kai parvient a
détruire les monstres, mais Hexuba absorbe

leur énergie et acquiert une forme
supérieure, au moment ou les réserves
d'énergie de Terra Venture s'épuisent. '

Pour venir a bout de la résistance de Terra
- Venture, Mutiny lattaque avec son arme
absolue : le Titanosaure. Il ne fait qu'une
bouchée des Mégazords, blessant gravement
le Mégazord Centaure. Mais, alors que la
victoire est a portée de main, la créature
doit se retirer dans l'océan pour éviter la
surchauffe. Les Rangers parviendront-ils a
profiter de ce répit pour trouver le moyen
de le vaincre ?




