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C'est la féte ! Bandai
iy

vient de sortir une

série de figurines Power Rangers ¥

Force Animale. Fidéles a la série, elles se transfor &
ment en Zords Animaux, et

-+ peuvent méme se combiner

pour former des Megazords. :;’ ;

Tu vas enfin pouvoir ,y

mettre en scene tes

propres

combats !
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by nouvel éditeur arrive dans le
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z‘ A
met en scéne un mangaka, un auteur

HKZ et HaNiak{ sassocient jout celebrer 1a sortie du PYD Les Enfanis

dedatImeet faire gagnerdesicadeaux Les Enfants de la Pluie.
- SOiL parmiles 10/ premiers gagnants: '
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Un nouveau
dans le manga

¥ monde du manga. Déja disponi

: inga. Deja disponible le
Y. L. zremler volume de la série 'IJ.a Plﬁii:li k
e Feu de Kazuhiko Shimamoto. Ii

de manga au —
5 co?n plétfpon’ et son équipe.
ment délire ! :
Pour avoir de
plus amples
informations, il ; f&
existe une @
adresse : y : A )‘—/ﬁ
www.muteki.fr. - f& o \ / wf /
On en reparle trés B =

¥
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bientot.
forces du Mal...
bruitages
En début de partie, tu musgiqu: les
hoisis quelle équipe tu o Sl
& : . préetention,

. souhaites controler. Les
~ Wind Rangers, au
/' nombre de trois, sont en
4 . quelquesortele mode
' . facile; les deux Thunder
Rangers sont assimilables aun
mode normal, et le Samourai Ranger
v vert, tu l'auras comptis, équivaut aun
mode difficile. Le jeu démarre alors,en 2D a
scrolling horizontal, et tu diriges ton ou tes
Rangers de gauche a droite, a la maniere d'un
“Shinobi”, un mélange de beatthem-all et de
plate-forme, donc. A noter que I'action se déroule
sur un seul plan (tu ne peux pas aller vers le fond
ou le devant de I'écran), et que tu peux changer
de Ranger n'importe quand avec (Select). Pour
contrdler ton personnage, tu disposes d'un
‘bouton pour frapper (B), qui permet aussi de
charger ton arme ou d'effectuer des projec-

=

A o

, tions. Le bouton (A) c'est pour sauter et,
o ¢ : pour se mettre en garde, /8
‘ cest (L). Tu peux : g
. aussi t'accroupir

et utiliser ton
' arme, laquelle est

Une fois de plus,
a devenir le mait
détruire toutes les académies
de ninjas ! Incarne les SIx é;@
rangers ef unis leurs POuvoIrs

pour déjouer

Power Rugess:

Lothor le maléfique cherche:
re de la Terre. Son plan : |

le complot des

& Mais sans
- défaut non
plu-s. La grande surprise
vient des boss de niveau qui
une fois vaincus a mair;s :
- Nues, deviennent gigan-
tesques. S'ensuivent alors
des animations sublimes
mettant en scéne les

. . Combats de
' ‘3‘ gﬂeeg?zprg ! Le combat
gere d’'une maniere
un peu spéciale : un
bouton apparait dans

une zone de I'écran, et tu
dois appuyer sur ce
bouton et dans Ia

direction oui il est

0 COmbaye

1€ Z()I"d apparu. Par
o ‘ '
oy Der exemple, si (B)
i I a]pparait a droite de
g : ‘_,:I’ecran, tu appuies
- vite sur->(B), etc.
Pour conclure, Power

R S
angers: Ninja Storm propose des innovations

?‘1 fép > r 2004, cadiel de la posie faisani foi. Une seule participati
L "("“'(;lxti i e oisROTS 10 jors s publi 210 468 TEItS fant I MANTATIE, | = : .
1 53 propre a chaque Ranger. intéressantes  ce il
S La gachette (R) serta - fois plutdt classique e de jeu, tout en étant a Ia
- : \ ramasser des armes spéciales dans son déroule-
Mandrak qui nécessitent une bonne ment. Coup de
Karabosse gestion de la jauge SP: tu la chapeau aux déve. el
B Katasirof rem;_)hs en frappant: fat elle loppeurs pour les onsole : Game Boy
F loulenkarie se vide quand tl{ utilises animations des Advance .
‘ ; ton attaque spéciale. Les Mégazord, proches Nombre de joueurs : 1
je deSire e E niveaux se dt.aroulent de de la cinématique ! D.urt?e m?yenne 1 une
[ BTN _ facon classique, dans Les foris doif i dizaine d’heures
2 VIS «%  unenvironnement seront ravis. Ag_e : 7 ans et plus
Wi e graphique plutot - . Prix: 40 €
- correct. Il en va de Editeur : THQ
méme pour les \/JJ
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POUR LES ACCROCS A LA TELE INTELLIGENTE !

JUSTICIERS SAISON 11 38 EPISODES
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Quistmele vent récolie le CYdOﬂe s monses en ; (

r la nouvelle
 caoutchouc nont qua bien se tenir, ‘ﬁmte a debar-

 mouture des ninjas multk olores Sapp!
quer sur Fox Kid
ower Range

e ne tourne pas r?“d-
: de“‘x R‘ ngers :

niéces, les monstres dehrants (comme 2
Fragra, qui transforme les gens en parfum !),
et les s:tuatlons bizarres (I'esprit du

U‘““.“ " _sensei qui se retrouve dans le corps '
“\\E\W\‘e % . d'un c{es Rangers, la dlmensmn paral-
L (’“mex lele ot les Rangers sont mauvais...), o

m me qes on ne nsque pas de s’en uyer. Il faut

com remarquer que les aventuresen 5

yel plusieurs parties, les mleuxconstrmtes

- sont nombreuses : six histoires : sont
s separees en au moins deux partles la p!us

tre sur , oA . mteressante etant
‘on ‘Shane et ustm, o t ¢ i ; samourau‘f, qui voit

e\
' le passé et lever le

- voilesur I’ origine de

certains personnages. :
Bon, j'y vais, j'ai un cours

p!anete Assis a aﬂqdo avec une marmotte

x Zurgane, et de ses nieces
:mult l'e les monstres :
' ‘ d

tordre aux Ranger‘
L"s rebondissements sont nombreux, €
Ies revelations seront surprenantes iz
~ onapprendra ainsi -
I’ongme de Lothor, célle des .
[‘ " Thunder Rangers, et l'iden-
\\ tité du mystérieux ~
Samourai Ranger vert.
Naturellement, 'humour
trés particulier de la série
est omniprésent, et les
' personnages ne ratent pas
\ une occasion de se ridi
~ culiser. Entre les
pitreries des deux

- ©2002 BVS Enterta%nmént Inc. and BVS
_International N.V. Tous droits réservés



