GUIDE DES EPISODES 22 A 26

Le Maitre des Ninjas, Sensei Watanabe, tente
par tous les moyens de retrouver sa forme'
humaine. Mais les expériences savérent plus
dangereuses que prévu, ce qui n‘aide pas les Power
Rangers dans leur lutte contre les forces du Mal !
Les choses ne vont pas mieux chez Lothor, ot
Marah, dévorée de jalousie depuis
l'arrivée de Beevil, séme la zizanie !

 Marah se sent inutile, depuis que son amie Beevil
* la surpasse en méchanceté. Elle se rend sur Terre
‘et contacte Dustin pour lui confier une arme
qui, une fois chargée, pourra détruire Beevil.
Dustin convainc les autres Power Rangers de lui
faire confiance. Pendant que léquipe, aidée
de Marah, combat les troupes de Beevil, Dustin
charge l'arme. Mais, lorsqu’il revient...
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Apres plusieurs coups d’éclat en solo,
Dustin,
des médias et commence a “avoir
la grosse téte”. Quand un monstre enléve
les Power Rangers du Tonnerre, il veut
mener les opérations et se dispute
avec les autres,
attaquer le monstre seul. Mais lorsque
Tori est a son tour capturée, la situation
devient réellement critique.

Shane fait des
deviennent réalité lorsquil découvre
une ravissante extraterrestre du nom de
Skyla. Elle est poursuivie par le chasseur
de primes Vexacus, que Shane tente
d’arréter. Pendant ce temps, les autres

Power Rangers sont attaqués par Kapri,

‘Marah et la nouvelle créature de Zurgane,
capab{e elle au551 de passer en mode
VEclaTr.,

le Ranger Jaune, fait la une |

allant méme jusqu’a

réves étranges, qui

Malgré un probléme mécanique qui

survient au cours dune de ses

compétitions de moto, Shane termine
la course grace a Perry, qui répare 'engin
en un temps record. Un peu plus tard,
les Power Rangers affrontent un nouveau
monstre, Motodrone, qui enléve Shane.
Quand celui-ci se réveille, il découvre que
Motodrone n'est autre que Perry,
qui ne semble pas en avoir conscience...




