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Unis pour vaincre !

Une fois de plus, le plus grand danger qui
menace les Power Rangers se trouve en eux-
mémes ! Pour vaincre Lothor et ses créatures

démentes, nos héros doivent apprendre a travailler

ensemble et a laisser de coté leur individualisme
quand la survie de léquipe est en jeu
Heureusement, leurs ennemis sont encore
plus égocentriques.

L'esprit d'équipe n’est pas le point fort des Power

angers, ni de leurs ennemis. Alors que Shane se
‘montre trop personnel lors des simulations, Marah
et Kapri, les niéces de Lothor, se disputent la
possession d'un monstre. Elles finissent par
s'entendre et le larguent sur la Terre. Nos héros
parviendront-ils eux aussi a s'unir pour le




GUIDE DES EPISODES 2 A6

" Lors de ses entrainements de Motocross,
Dustin se lie d’amitié avec deux autres
pilotes, Hunter et Blake, au point de
négliger ses exercices de Power Ranger -

~ Ces derniers sont pourtant essentiels a la
maitrise des nouvelles inventions de
Cam : les Diablo Cycles. La tension
monte dans les rangs de Lothor : Zurgane
et les Power Rangers Tonnerre se
querellent violemment.

Alors que nos héros tentent de retrouver
les plans des Diablos Cycles, égarés par
Dustin, les Power Rangers Tonnerre les
attaquent, leur mfhgeant une défaite.
Les Rangers Cyclone se rendent alors
chez leur maitre afin dobtenir des
informations sur ces ennemis... En vain.
Aprés un bref combat contre Zurgane, nos
Ninjas du Vent affrontent de nouveau les
Power Rangers Tonnerre, équipés eux
aussi de Diablo Cycles...

-

Vaincus, les Power Rangers doivent
désormais attendre que leur arsenal soit
réparé. Un monstre agresse Tori ; Blake
vient a son secours, mais sort gravement
blessé de la bataille. Tori le rapatrie a la
base des Power Rangers, révélant ainsi
Uentrée a Blake, qu1 feint linconscience. -~
Plus tard, alors quune créature attaque

nos_héros, les Power Rangers Tonnerre




