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GUIDE DES EPISODES 2 A B

Unis pour vaincre |

Une fois de plus, le plus grand danger qui §
menace les Power Rangers se trouve en eux-
mémes ! Pour vaincre Lothor et ses créatures

démentes, nos héros doivent apprendre a travailler

ensemble et a laisser de coté leur individualisme
quand la survie de léquipe est en jeu. 4
Heureusement, leurs ennemis sont encore
plus égocentriques

L’espﬁt d’équipe nest pas le point fort des Power
angers, ni de leurs ennemis. Alors que Shane se

‘montre trop personnel lors des simulations, Marah

et Kapri, les niéces de Lothor, se disputent la
possession d'un monstre. Elles finissent par

s'entendre et le larguent sur la Terre. Nos héros

parviendront-ils eux aussi a s'unir pour le

combattre ?
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GUIDE DES EPISODES 2 A B

Lors de ses entrainements de Motocross,
Dustin se lie d'amitié avec deux autres
pilotes, Hunter et Blake, au point de
négliger ses exercices de Power Ranger,

~ Ces derniers sont pourtant essentiels ala
' maitrise des nouvelles inventions de
Cam : les Diablo Cycles. La tension
monte dans les rangs de Lothor : Zurgane

et les Power Rangers Tonnerre se
querellent v1olemment

Pouvoirs : rapidité et maitrise
N : des forces de l'Air

Alors que nos héros tentent de retrouver \
les plans des Diablos Cycles, égarés par
Dustin, les Power Rangers Tonnerre les | ' ; Statut Ieader des
attaquent, leur mfhgeant une défaite. Power Rangers
Les Rangers Cyclone se rendent alors
chez leur maitre afin dobtenir des

informations sur ces ennemis... En vain. . & Nature : sérieux et conscien

Aprés un bref combat contre Zurgane, nos ]
Ninjas du Vent affrontent de nouveau les de ses responsabilites

Power Rangers Tonnerre, equ1pes eux
aussi de Diablo Cycles...

Arme favorite :
le Blaster Faucon

. desorma'tsz ttendre que leur arsenal
repare.;Un monstre agresse Tori ; “Blake
v1ent a son secours, mais sort gravement"
bata1lle Tori le rapatne Ala

Une ame de chef

Plus encore peut-étre que tous les Rangers Rouges qui lont précédé,
Shane est conscient de ses responsabilités et de son role de leader. Pour
lui, rien ne serait pire que mettre en danger la vie de ses coéquipiers !
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) Un skater les pieds —r— — | | ,, Zurgane

{\

@ Pouvoir : controle
W 2

(M Héros trés jeune

Nature :
extraterrestre

 Petite taille, mais grande méchanceté

aque ennemi des Power Rangers a son homme de main : une créature
ussi béte que méchante et pleine de haine envers 'humanité ! Pour
hor, c’est Zurgane qui joue ce r
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BANDE DESSINEE

Zeltrax,
clest toi qui vas finir |
au musée 4

Alors que Zeltrax tente de voler
des o0s de dinosaure au Muséum,
les Dino Rangers interviennent.

MONSTRES
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Trouble Trip
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Et vous aussi, / "

bande de vésidus , I F Kira projette un Triptoide

de jeu vidéo ! s I sur Zeltrax.

; ' ‘ ‘ Ces rayons
viennent
frapper

les Rangers

Bleu et Jaune.

Je ne peux pas

rater une aussi belle ... de voler leurs

occasion.... 4 L | Morphers.
‘ J Y Ah ah, ah !

Une transe triptoide !
Combien de temps
; : , ¥ o ) on a été dans
. | i - , ‘ , , 7 ‘ Ou'est-ce qui les v ?
d'étranges rayons — o » — FE St gt ) b s l;aw q:;o Zeltrax ¢
Séchappent du Triptoide. : e ; : 7 vole vos Morphers !

Trouble  Triptoide 2 Trouble Triptoide 3




BANDE DESSINEE

Au quartier général des Rangers,
le professeur Oliver tente en vain
de contacter Ethan.

Zeltrax, qui fuit avec les Triptoides
vers llnvisiportail, est trés fier de lui !

Une réponse,
professeur 0. ?

Pas encore,
Trent, je vais essayer
avec Kira.

[t
au Muséum. ..
~ =T Je dois arviver
‘ 1 & traverser ce portail  Ji
: avant qu'il ne se referme ! g
Mesogog va avoir
vos Dino Gemmes !

Connor,
tu ne peux pas y aller
tout seul !

Je nai pas le choix, il ne
faut pas que Mesogog mette
la main sur vos gemmes !

Trouble Triptoide 4

A SUIVRE...

Rangers codés

Six personnages se cachent derriére les symboles ci-dessous.
: Peux-tu les trouver ?

Casse-tout

Zurgane vient de démolir ce vaisseau spatial. Trouve les trois morceaux
qui nen font pas partie.



Clone trompeur

Les ennemis des Rangers ont envoyé sept clones du Ranger Jaune.
Déjoue leur piége en trouvant lintrus : il est identique au modéle.
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