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LUheure du doute

? \ Les Power Rangers, rongés par le doute, vont
/¥ découvrir quils n‘ont de pire ennemi qu’eux-
mémes ! Tiraillés entre leur devoir de Rangers,
- leurs sentiments et le désir de mener une vie
| normale, nos héros n‘ont jamais été plus
vulnérables, alors que dans lombre de &
Maitre Org, un nouveau monstre est prét a ,
passer a lattaque :

L el

L'Org Bowling, la derniére créature de Maitre Org,
semble invincible. Max, qui était un jeune
champion de bowling avant d'étre un Power
Ranger, doit faire appel a son ancien mentor. Mais
celui-ci, devenu balayeur depuis le départ de son
jeune prodige Max, acceptera-t-il de lui pardonner
et de lui enseigner sa botte secréte, le seul coup
a méme de vaincre ['Org Bowling ?

Danny, a la recherche de I'Org Robe de mariée,
retrouve son ex-petite amie, Kendall, maintenant
fiancée a Colin, un insupportable Jeune loup de
la finance. Danny peut-il prendre le risque de voir
son identité secrete révélée a Kendall, et
arrivera-t-il & surmonter sa jalousie pour sauver
le monde des machinations de Maitre Org ?
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Alyssa parvient a étre a la fois une Power
Ranger et une brillante étudiante. Mais
son pére regrette qu'elle ait préféré suivre
“des études au lieu de prendre sa reléeve

' dans son école darts martiaux. Un jour,

" alors quiil assiste a un combat des Power
Rangers, il remarque que le Ranger Blanc
- en fait, Alyssa - utilise le Style du Tigre,
une technique transmise de génération en
génération au sein de leur famille. Le
secret d'Alyssa va-t-il étre dévoilé ?

belle chanson

L'Org Pierre Tombale, créé a partir de la
tombe du professeur Adler, se révéle trop
pu1ssant pour les Power Rangers. Seuls les )
pouvoirs de guenson du Zord Cerf peuvent 5
les sauver, mais ce dernier en veut i la
princesse Shayla et a Merrick, qui ne
chantent plus pour lui chaque matin.
Depuis son retour, Merrick est en mauvais
termes avec Shayla. Vont-ils se réconcilier
pour sauver les Rangers ?

‘ lortellement blessés par Super Nayzor, les
-~ Power R ngers se retrouvent projetés dans
Vau-dela ou, guidés par un mystérieux
- petit garcon, ils doivent libérer le Zord
~Faucon, seul capable de les ramener a la
vie. Cole et Merrick ayant survecu,,
pourront-ils venir en aide a leurs amis -
depuis le monde des vivants ? :




