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POWER RANGERS
UNE PUISSANCE
QUI N'EN FINIT

ower Rangers c’est la saga de cinq adolescents

d'aujourd’hui liés par I'amitié autant que leurs
passions communes : la musique, |'aventure et
I"avenir de la planéte. Dés que les Forces du Mal
menacent, ces cinq ados bien tranquilles, ont le
pouvoir de modifier leur morphologie et de se
doter de forces, d’aptitudes et d’'armes

extraordinaires.

Rien ne peut les arréter !
Aujourd’hui la série télévisée
est un succes mondial ! A par-

tir de cette série Bandai a

ludique qui ne cesse de
se développer d'un bout

e W

u programme

en 95 : de nouveaux
épisodes de la série TV :
apparaitront sur les écrans en
septembre mettant en scene de
nouveaux robots (voir page 12 et 13)
et pour la fin de I'année la Fox sortira
un long métrage soutenu par une

importante campagne de promotion.

a l'autre
de la
planete.




ARef : 2300
FIGURINES A COLLECTIONNER - 6 CM

12 figurines assorties a collectionner.

Colis de 24 pieces sous blister :

2 Alpha, 1 Baboo, 2 King Sphinx, 2 Finster, 2 Goldar, 1 Squatt,

3 Rangers Rouges, 3 Rangers Bleus, 1 Ranger Rose, 1 Ranger Jaune,
3 Rangers Verts, 3 Rangers noirs.
<Ref : 2310
AUTO-TRANSFORMABLES - 14 CM
Assortiment de 6 figurines
articulées qui se transforment
instantanément en Power Rangers
grace au transmutateur situé a
leur ceinture. Chacune de ces

6 figurines est livrée avec une
arme spécifique qui une fois
réunies forment le Power Blaster.
En cadeau est offert un tatouage
temporaire du blason de chaque
Power Ranger.

Colis de 24 piéces sous blister :

8 rouges, 5 noires, 5 bleues,

4 verts, 1 rose, 1 jaune

ARef : 2320
EXTRA-TERRESTRES DE COMBAT - 14 CM
Assortiment de 12 figurines.

Chaque figurine a ses propres
caractéristiques offensives :

armes ou coups spéciaux.

Colis de 12 pieces en boite fenétre : 1 Goret Goulu, 1 Minotaure,

1 Scarabée Eventreur, 1 Cyclope, 1 Spidertron Broyeur,

1 Bourdon Foudroyant, 1 Coq Rocket, 1 Sguzale Vengeur, 1 Bec Cinglant,
1 Chevalier Noir, 1 Griffes Fatales, 1 Tickle Sneezer.

ARef : 2200 ARef : 2210
POWER RANGERS - 21 CM
Assortiment de 5 figurines articulées.
Colis de 12 piéces en boite
fenétre triangulaires :

5 rouges, 3 noires, 2 bleues, 1 rose, 1
jaune

Ref : 2203>
KARATE RANGERS - 21 CM
Assortiment de 5 figurines
articulées et équipées d'un
petit levier dans le dos qui
permet d’actionner les bras
ou les jambes et de réaliser
des mouvements de karaté.
Colis de 12 pieces

en boite fenétre :

5 rouges, 3 noires,

2 bleues, 1 rose, 1 jaune

v
=

o
@‘ i <Ranger bleu et Ranger jaune = manchette,
‘ "'&‘ Ranger rouge, Ranger noir et Ranger rose = coup de pied
%

EXTRA-TERRESTRE - 21 CM

Assortiment de 7 figurines.

Colis de 12 piéces en boite fenétre : 1 Squatt,
2 Goldar, 3 Finster, 1 King Sphinx, 2 Bones,

1 Baboo, 2 Patrouilleurs.

Le patrouilleur et Finster sont partis en mission
et ne figurent pas sur la photo.

Ref : 2211 e
DX EXTRA-TERRESTRE - 21 CM
Assortiment de 6 figurines.

Colis de 6 pieces en boite
fenétre : 1 Goo Fish, 1
Socadillo, 1 Guitardo, 1
Pirantis Head,

1 Rhinoblaster, 1 Lord Zed.




<Ref : 2251
DRAGON DAGGER
C'est la dague du Ranger vert,
Tommy qui lui sert a appeler le
puissant Dragonzord (Ref. 2270).
Il émet 4 sons différents (appel
au combat, alerte des Power
Rangers, appel du Dragonzord
et bruit de dagues). Sa lame est
en plastique flexible pour plus
de sécurité.
Colis de 6 piéces en
boite fenétre.
Fonctionne avec 2 piles.
(non fournies)

<Ref : 2254

SABA

Saba n’est pas
uniquement
I'arme favorite

du Ranger Blanc,

c’est aussi son

conseiller fidele.

Ce sabre-tigre a

I’échelle d’un enfant

peut se transformer

d’une simple dague en

un puissant sabre.

A votre tour, écoutez

les conseils de Saba

(la machoire du tigre est

articulée), et foncez dans la

bataille. Une simple pression sur

I'interrupteur et vous entendrez

alors le bruit de fines lames

qui s’entrechoquent.

Colis de 6 pieces

en boite fenétre.

Fonctionne avec 2 piles.

(non fournies)

Ref : 2250 >
PISTOLET / EPEE
2 positions (épée ou pistolet).
Sons & lumieéres.

Vendu avec le transmutateur
et 5 médailles des Dinozords.
Colis de 6 piéces en boite fermée.

Fonctionne avec 3 piles. -
(non fournies)

< Ref : 2285

TOUPIES DE COMBAT + LANCEUR

1 lanceur Power Ranger + 2 toupies de combat
(diameétre 3 cm).

Chaque pack comprend 1 toupie aux
couleurs d'un Power Rangers

et 1 toupie d’'un ennemi.

Colis de 12 pieces sous blister.

<(Ref : 2280
TOUPIES DE COMBAT

2 toupies de combat (diametre 3 cm).

Chaque pack comprend

1 toupie aux couleurs d’un Power Ranger < l

et 1 toupie d'un ennemi.

Assortiment de 15 packs

Colis de 24 piéces sous blister.

POWER DOME - LE CENTRE DES POWER RANGERS

Découvrez le laboratoire secret de Zordon qui vous permettra de mettre en situation
toutes les figurines (vendues séparément). Parlez au micro et vous imiterez a la perfection la voix
mystérieuse de Zordon. Livré avec Alpha 5 le petit robot allié de Zordon et des Power Rangers.
Colis de 2 pieces en boite fermée.

Fonctionne avec 4 piles. (non fournies)



ARef : 2231

MOTO TONNERRE

5 nouvelles motos tous terrains, chacune
accompagnée de leurs Rangers respectifs
(12 cm).

Assortiment de 5 motos aux couleurs
des Power Rangers.

Colis de 6 piéces en boite fenétre.

Ref : 2220>
MEGAZORD
C'est un Powerzord puissant
composé des Dinozords
des Power Rangers.
Les jambes du Megazord sont
2 petits Dinozords
(le Tricératops et le Spinodon).
Colis de 6 piéeces
en boite fermée.

MOTOS

<Ref : 2230

Assortiment des 3 motos des Power Rangers.

La moto Tyrannosaure est équipée de canons
latéraux lance-missiles. La moto Mammouth
et la moto Tricératops sont munies d’un
side-car. Les motos sont vendues

sans personnage en boite fenétre.

Colis de 12 pieces comprenant

4 motos de chaque couleur.

LES POWER

Chaque Power Ranger est lié a un Dinozord, et lorsque le danger menace,
ces 5 robots s’assemblent pour composer le DX Mégazord.

< Ref : 2260
DX MEGAZORD
Les 5 Dinozords
(Tyrannosaure,
Mammouth,
Ptérodactyle,
Spinodon et
Tricératops
s’assemblent pour for-
mer le puissant DX
Megazord. Ce robot
se transforme
également en char
d’assaut

Colis de 3 pieces -

boite fermée

Ref : 2240
TITANOS

Titanos, le transporteur Zord, peut transporter les autres Power Zords

ou les tirer grace a ses chaines de guidage. Il peut aussi
s'assembler avec le DX Megazord et le Dragonzord pour
former I'Ultrazord, une invincible machine de guerre.

Le Titanos peut avancer et agiter ses puissants bras
(piles non fournies).

Colis de 2 piéeces - boite fermée.

< Ref 2260
+ Ref 2270 =
MEGADRAGONZORD

Ref 2260 + Ref 2270 >
+ Ref 2240 =
ULTRAZORD

&

Ref : 2270
DRAGONZORD
+ POWER RANGER VERT A

Le Ranger vert, Tommy, est
accompagné du Dragonzord lumineux
et de son Power Drill,

(piles non fournies).

Colis de 4 pieces en boite fenétre.



LES THUNDER POWER ZORDS »*

Thundermegazord
position robot

<REF : 2225
DRAGON ROUGE THUNDERZORD
Puissant Thunderzord du Ranger
Rouge, le Dragon Rouge se trans-
forme soit en dragon, soit en
guerrier.

Livré avec un Power Cristal et un
Power Ranger rouge miniature se
fixant sur le Dragon Rouge.

Colis de 6 pieces en boite fermée.

A

Thunder Mégazord.

AREF : 2262
GROUPE D'ACTION THUNDERZORD
Le Lion Noir du Ranger Noir,

I’ Oiseau de Feu du Ranger Rose,
I'Unicorne du Ranger Bleu, et le
Griffon du Ranger jaune forment ce
robot.Livré avec une plate-forme de
transport permettant de réunir les
quatre Thunderzords en un mode
combat, ainsi que quatre Power
Cristaux et quatre Power Rangers
miniatures.

Colis de 3 piéces en boite fermée.

LE LION NOIR

+ 4

REF 2271 ™

2 piles. (non fournies)

i f
réf. 2271 + réf. 2262 = Méga Tigerzord.

Réf. 2225 + Réf. 2262 =

Tigerzord position tigre Y

TIGERZORD BLANC + RANGER BLANC
Le Tigerzord Blanc peut se transformer
soit en un tigre blanc farouche, émet-
tant un flash lumineux et deux rugis-
sements puissants, soit en un mode
guerrier prét a combattre.

Livré avec la figurine articulée du
Ranger Blanc, 21 cm. Fonctionne avec

Colis de 4 piéces en boite fenétre.

A partir de septembre 95, la nouvelle génération de Power Rangers
débute. lls ont chacun de nouveaux alliés, les Thunderzords qui s’as-
semblent pour former l'ultime machine de combat : L'Ultra
Thunderzord.

) o
Tor position navette

@R

A REF. 2242
TOR LE ZORD NAVETTE

Puissante machine de combat, Tor
est aussi le transporteur des autres
Zords.

Nécessite 3 piles AA non fournies.
Colis de 2 pieces en boite fermée.

Tor osntion robot »

A Thunder Megazord
position char d’assaut

Tigerzord
position Robot Y

| =

Réf. 2225 + Réf. 2262 +
I’Ultra Thunderzord.

Ranger blanc
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A REF : 2420
FIGURINES PLATINE - 14 CM
6 figurines plastique superbement
métallisées et articulées. Chacune
de ces figurines est livrée avec
un médaillon.
Colis de 12 pieces sous blister.

A REF : 2430

FIGURINES PLATINE - 21 CM

Ces 6 figurines plastique, métallisées
et articulées comportent au total

22 points d’articulation !

En plus, chaque figurine contient un
tatouage temporaire.

Colis de 12 pieces en boite fenétre
triangulaire

~REF : 2428
NINJA MEGA FALCONZORD
2 POSITIONS

Cette édition spéciale, lancée a
I‘occasion de la sortie du film,
comporte un modeéle réduit de
Ninja Mégazord et de Falconzord.
Ces deux robots peuvent se com-
biner pour former le super Méga
Falconzord, puissance supréme.
Colis de 6 pieces en boite fenétre.

POWER RANGERS
POWER RANGERS

A REF : 2448
FIGURINE A COLLECTIONNER - 6 CM
Voici la série compléte des 12 figurines
Power Rangers et de leurs Ninja

correspondants.
Colis de 24 piéeces sous blister.




. Les jeux vidéo font
= désormais partie de
» I"'univers des pro-
"duits de Bandai
| France. Aussi tout
en continuant a dis-
tribuer les jeux
d’'éditeurs tiers
(Sunsoft,
Human...)
Bandai renforce
sa position
d’'éditeur sur le
marché francais
avec la suite de la
» saga Dragon Ball Z,
~ le développement de
| jeux Power Rangers et
Sailor Moon et de nombreuses surprises en cours d'an-
née... Créer la surprise, chez Bandai ca fait partie du jeu !

Photo : © Zefa,

Duchaine

REF 08840 POWER RANGERS - SNES / REF 08550 POWER RANGERS - GB
Jeu d’action - Beat’em up pour 1 joueur - inspiré de la série télévisée.
5 adolescents se transforment en Power Rangers pour défendre la planéte. Disponibles.

2 0 Tl e

A REF 80014 SAILOR MOON - SNES
Jeu d’action - Beat’em up pour 2 joueurs en simultané - inspiré du dessin animé.
5 jeunes filles se transforment en guerriéres dotées du pouvoir des astres pour
sauver la terre. Disponible sur SNES et prévu en 95 sur Mégadrive.

IEUX VIDEO



-300.000,00 F
-50.000,00 F
- 25.000,00 F

‘accord écrit préalable de la Société. L ,
n cas donner lieu a un quelconque dédommagem
nos obligations contractuelles se

es prises dans 1
e. Le transfert de risques se

a responsabilité du transg
tablir qu’elle existait au moment de la livr

es dues porteront intéréts de plein droi

rtu de I’Art-33 Ordonnance 86, a savoir 1,5 le taux d’intéré
i eure préalable. Cette échéance impayée

éalable, les intéréts moratoires courant ¢

'arge de I'acheteur, une indemnité fixée
dice des demandes pouvant étre forme
sont d'un montant minimum de 5 000 F HT livrées franco de port, pour les

En ce qui concerne les grossistes, le montant minimum de la commande de

rt sont d'un montant minimum de;'3' 000 F HT livrées franco de port, pour les
. En ce qui concerne les grossistes, le montant minimum de la commande de

13 - la program n des séries télévisées n’est donnée qu'a titre indicatif et n'est absolument pas contractuelle.
=nnulation nous —' - -
N pourrions en aucun étre tenus

14 - L'achat de produit BANDAI implique pour I'acheteur une obligation de s'interdire de référencer les articles g

de produits Bandai ou susceptibles de susciter la confusion avec ceux-ci. Dans la mesure ou I'acheteur éditera
gﬁel il souhaite faire figurer des produits Bandai, il doit faire en sorte que ces produits soient photographiés da
Sandai et ne soient en aucun cas positionnés avec des accessoires commercialisés par la concurrence.
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