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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO. LTD.

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
'YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QU
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CF
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFRE| ZU M
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHI
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPHI
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO, BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO 1S GECONTROLEERD EN DAT
MET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN

ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BlJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VEHZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA F TIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
BTAH FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORBAKAA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
SUPER NINTEND ENTERTAINMENT

DETTE 8EGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
QODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.

SF ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER
APIL OO TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
MYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN.
TARKIGTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OBTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
HAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTEATAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO |{ARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRE CAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE S YWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT

SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI
ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,

VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

0BS : LAS NOGGRANT IGENOM KONS__UMENTUPPLYSNINGARNA OCH FGBSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
F@LGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEH@RET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KUL UTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK)

TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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Précautions a prendre

1. Si vous jouez pendant de longues périodes, veillez a observer une pause
de 10 & 15 minutes environ toutes les heures.

2. Les cartouches sont des jeux de haute précision. Ne les rangez pas dans
des endroits soumis a des températures extrémes. Evitez de les cogner ou
de les laisser tomber. Ne tentez jamais de les démonter.

3. Ne nettoyez pas la cartouche avec des solvants tels que de I'alcool ou du
benzene. .
4. En dehors des périodes d’utilisation, rangez la cartouche dans son boitier
de protection.

Merci d’avoir acheté la nouvelle cartouche de jeu que Bandai vous propose
pour votre Super Nes. Avant de commencer & jouer, Nous vous conseillons
de lire attentivement ce mode d’emploi et de suivre correctement ses
instructions. Rangez-le en lieu sir pour pouvoir vous y référer par la suite.
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INTRODUCTION

Ne regardez pas ! Sa Laideur est de retour... C’est la plus
méchante et la plus ignoble créature de la planéte et elle est
bien décidée a pulvériser les Powers Rangers une fois pour
toutes. Pour faire ce sale boulot, elle a fait appel a ses
déplaisants compagnons. Inutile de dire que Jason, Trini,
Billy, Kimberly et Zack sont au mieux de leur forme avec la
terrible puissance de la Super Nes. Des graphismes incroy-
ables, un son étonnant, et une action impossible & surpasser
font immédiatement passer au rang de classique de la Super
Nes ce combat entre le bien et le mal. Le jeu présente sept
niveaux de compétition a vous couper le souffle avec les
batailles contre les plus intrépides acolytes de Rita : Bones,
Eye Guy et bien d’autres ! Seule la puissance de la Super
Nes peut placer a portée de votre main les personnages
endiablés de la série TV bien connue! Alors, qu’attendez-

vous? Entrez dans la danse sans plus tarder avec les Power
Rangers.



PREPARATIFS

Insérez la cartouche de jeu dans votre Super Nes et allumez-
la (ON). Le logo des Power Rangers s’affiche a I'écran.
Utilisez la manette multidirectionnelle pour déplacer la fleche
prés de START ou de OPTION selon votre choix. Pour com-
mencer directement la partie, appuyez sur START. Vous
passez sur I’écran d’introduction, puis, en appuyant de
nouveau sur START, sur I’écran de Sélection du joueur
(Player Select Screen). Sélectionnez OPTION, vous pouvez
alors choisir d’écouter la bande son en mono ou en stéréo
ou bien d’entrer un mot de passe : appuyez sur la manette
multidirectionnelle vers la droite ou la gauche pour mettre

en surbrillance mono ou stereo ; appuyez sur la manette
multidirectionnelle vers le bas pour mettre en surbrillance
“Password”, puis enregistrez les quatre chiffres du mot de
passe (appuyez sur la manette multidirectionnelle vers le
haut ou le bas jusqu’a ce que le chiffre correct s’affiche et
appuyez sur la manette multidirectionnelle vers la droite pour
vous déplacer sur I’espace suivant ; recommencez jusqu’a
ce que les quatre chiffres soient enregistrés et validez votre
choix avec le Bouton START). Appuyez de nouveau sur le
Bouton START pour passer a I’écran de Sélection des joueurs.
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L’écran de Sélection des joueurs vous permet de désigner le
Power Ranger qui devra affronter les horribles sous-fifres de
Rita Repulsa. Choisissez I'un de ces cing Power Rangers :

Billy Ranger Bleu
Trini Ranger Jaune
Jason Ranger Rouge
Kimberly Ranger Rose
Zack Ranger Noir

Pour sélectionner votre Power Ranger, appuyez sur la
manette multidirectionnelle vers la droite ou la gauche
jusqu’a ce que le nom voulu apparaisse en surbrillance a
I’écran, puis appuyez sur le Bouton START pour valider votre
choix et commencer a jouer.




LES COMMANDES

Manette de jeu

Manette

e e@f T’O@/Z,L

Bouton Start Bouton Select

Mode Teenager

Bouton A : Non utilisé

Bouton Y : Pour donner un coup de poing et lancer.
Bouton Y (en continu) : Pour attaquer sans arrét.

Bouton B : Pour sauter

Boutons B + Y : Pour sauter et donner des coups de poing

Manette muldirectionnelle

+B+Y Pour sauter et donner des coups de pied
Manette multidirectionnelle
vers le bas - Pour se baisser

Manette multidirectionnelle
vers le bas + Y :
Attaques spéciales :

LT

Pour se baisser et donner des coups de pied
A proximité d’un Putty, continuez a attaquer
tout en restant immobile pour activer I'attaque
spéciale dévastatrice de chaque Ranger.

0000 00

FO

NCTIONS DE LA MANETTE

MULTIDIRECTIONNELLE

MODE POWER RANGER
A/B/Y/manette multidirec-

tionnelle vers le bas :
Bouton B (en continu) :
Bouton X :

Comme en mode Teenager
Pour faire un flip-flap
Dinobombe (détruit tous les ennemis a I'écran)

Manette multidirectionnelle Appuyez sur la manette multidirectionnelle et

+

multidirectionnelle :

B (prés du mur) :

B +Y+ manette sur B pour sauter vers I'ennemi, puis appuyez
sur Y pour donner un coup de pied. Au moment
du contact, appuyez sur la manette multidire
tionnelle pour vous éloigner de I’ennemi et sur
Y pour faire un flip-flap dans la direction opposée.

Saut contre le mur

Manette multidirectionnelle

vers le haut + Y :

Attaque individuelle

Manette multidirectionnelle
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B+Y: Pour lancer tout en sautant sur I'ennemi

Manette multidirectionnelle Appuyez sur B pour sauter puis sur la manette

vers le haut + B :

multidirectionnelle vers le haut pour saisir des
objets et s’y suspendre. Appuyez ensuite sur la
manette multidirectionnelle vers le haut pour
vous élancer au sommet de I'objet

A proximité de I'ennemi
Manette multidirectionnelle

vers le haut + Y :

Pour lancer un ennemi dans I’'espace

Manette multidirectionnelle

verslebas +Y:

Pour donner des coups de poing sans interruption

MODE MEGAZORD

A/B/Y :

X:

Manette multidirectionnelle
vers le haut + Y :

Comme en mode teenager
Attaques spéciales

Pour des attaques aériennes cinglantes

Manette multidirectionnelle

d
o

eux fois vers la gauche
u vers la droite :

Appuyez deux fois sur la manette multidirec-
tionnelle vers la gauche ou la droite pour vous
déplacer rapidement dans la direction désirée.

Manette multidirectionnelle
vers la gauche ou la droite : Appuyez sur la manette multidirectionnelle

dans la direction opposée a I’ennemi pour

bloguer son attaque avec votre épée. ®



COMMENT JOUER

Le jeu des Power Rangers se déroule sur 7 niveaux d’action
ininterrompue, comprenant chacun trois sections différentes.
Vous commencez les niveaux de 1 a 5 en sélectionnant un
Power Ranger qui combattra tout au long de la premiére
section en portant des vétements normaux. Si vous réussis-
sez a le faire parvenir a la fin de cette section, il se métamor-
phosera et revétira son costume de Power Ranger pour la
deuxiéme section. Le combat sera encore plus difficile. Si
vous avez la chance de survivre a ce deuxieme round vous
avancerez au Niveau du Chef pour un combat ultime avec
I'un des féroces acolytes de Rita Repulsa. Au cours des
niveaux 6 et 7, vous jouerez alors comme megazord et vous
vous mesurerez a votre adversaire en combat singulier.

LE JEU

’écran de jeu indique le niveau de puissance du Power
Ranger dans sa partie inférieure gauche. Le casque montre
combien il vous reste de vies et la partie inférieure droite
vous indique si la Dinobombe est activée. Vous ne pouvez
I'utiliser que lorsque ce symbole clignote. Vous commencez
chaque niveau avec deux vies. Le but de la partie est de ter-
miner chaque niveau en venant a bout de tous les ennemis,
y compris le chef de fin de niveau. Il y a deux points de
vérification dans chaque niveau. Si vous tombez a court
d’énergie, vous pouvez continuer depuis le début du dernier
point de vérification que vous avez atteint jusqu’a ce que
VOus ayez épuisé toutes vos vies.




POWER-UPS

Tout au long de la partie, vous rencontrerez des caisses et
autres objets. Certains d’entre eux contiennent des accéléra-
teurs d’énergie. Pour en retirer toute la magie, vous devez
d’abord détruire la caisse en I'attaquant, puis cogner dans le
dispositif spécial pour en absorber la puissance. La barre
d’énergie change de couleur au fur et a mesure que votre
puissance augmente. Elle passe du vert au bleu, puis
devient écarlate. Vous étes alors au maximum de votre
puissance.

COMMENT GAGNER

Pour gagner la partie, vous devez vaincre des centaines de
Putty, grimper sur des obstacles dangereux, nager dans des
voies d’eau souterraines, ramper dans des cavernes
obscures, éviter des pieges et des armes sans nombre, et
vous mesurer a deux extra-terrestres de I'espace, les plus
méchants qui aient jamais visité cette galaxie. Ce n’est pas
dans la poche, mais les Power Rangers ne sont pas des
guerriers comme les autres.

Astuce... Voyez si vous pouvez trouver le code secret pour
métamorphoser votre cartouche de jeu SNES en un jeu de
combat singulier.
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